IMH MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DONORTE

OPOLE INSTITUTO METROPOLE DIGITAL
DIGITAL LABORATORIODEPESQUISA EM GAMES E EDUCAGAO

CHAMADA PUBLICA N°001/2018 — SELECAO DE
PESQUISADOR BOLSISTA PARA PROJETO GAMECALC

O Laborat6rio de Pesquisa em Games e Educacdo, da Universidade Federal do Rio Grande do Norte

(UFRN), no uso de suas atribuig@es legais, torna publica a abertura de inscrigfes para a selegao de

bolsistas com o objetivo de apoio a pesquisa, 0s quais atuardo em atividades de desenvolvimento

de jogos digitais no projeto “Game Calc — Utilizacdo de Jogos Digitais no Ensino de Pré-Céalculo”,

nos termos desta Chamada.

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1.

1.2.

13.
14.

15.

O processo seletivo seraregido por esta Chamada e executado pela coordenagédo do
Laboratdrio de Pesquisa em Games e Educacao.

O processo de que trata a presente Chamada visa a selecédo de profissionais mestres na
area da computacdo e afins para atividades de pesquisa relacionadas ao
desenvolvimento de jogos digitais voltados para a educacao.

A presente Chamada tem a validade de 6 (seis) meses.

Os candidatos aprovados no processo seletivo compordo uma lista de cadastro de
reserva, sendo, entdo, convocados conforme a disponibilidade de eventuais vagas e a
validade do certame.

Oscasosomissosaesta Chamada serdo avaliados pela coordenacdo do Laboratdrio de

Pesquisa em Games e Educagéo.

2. DAS VAGAS E DABOLSA

2.1,

Os candidatos convocados desenvolverdo atividades de apoio técnico a pesquisa no
Laboratério de Pesquisa em Games e Educagdo, desempenhando atividades
relacionadas a projetos e desenvolvimentos de tecnologias de jogos digitais voltados para

educagdo.

2.2. Séo disponibilizadas 2 vagas para este edital.

2.3. O valor da bolsa é de R$ 1.500, 00 (um mil e quinhentos reais) ou R$ 2.200, 00 (dois
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mil e duzentos reais), dependendo da experiéncia do candidato e das atividades ao
qual o pesquisador for designado.

2.4. A bolsa de pesquisa sera paga no més subsequente ao desenvolvimento da atividade.

2.5. Disponibilidade para cumprimento de 20 horas semanais, conforme plano de trabalho
do projeto a ser definido no inicio das atividades.

2.6. Abolsandoimplicara, sob hipotese alguma, vinculo empregaticio com a UFRN ou com
a CAPES, e ndo da direito a férias, a licenca maternidade e a outros afastamentos

previstos na Consolidacao das Leis Trabalhistas.

2.7. O periodo das atividades seré de setembro adezembro de 2018.
2.8. A permanéncia do profissional como bolsista esta condicionada a manutencéo

dos requisitos desta Chamada.

3. DASINSCRICOES
3.1. Asinscrigdesestardoabertas conforme cronograma apresentado no Anexo Il e deverdo
ser efetuadas pelo profissional, através do sitio eletrdnico do projeto
<http://www.dimap.ufrn.br/~eduardoaranha/gamecalc>, devendo 0
candidato submeter os documentos abaixo listados:
a) Diploma e historico escolar de curso em pos-graduagdo, conforma area de
formacéo exigidanoitem1.2;
b) Curriculo Lattes;
c¢) Dissertacdo ou tese desenvolvida;
d) Documentacdo comprobatoria de producao cientifica, conforme apresentado
no Curriculo Lattes;
e) Experiéncia em pesquisa e desenvolvimento de jogos digitais,

especialmente aqueles voltados para a educagéo.

3.2. Apenas serdo consideradas as inscri¢des que apresentarem toda a documentacéo

exigida, dentro do prazo estabelecido.

4. DOSREQUISITOS E DAS ATIVIDADES A SER DESENVOLVIDAS

4.1. O candidato deve ter experiéncia em pesquisa e desenvolvimento de jogos
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digitais, bem como titulo de mestrado e/ou doutorado em computagdo ou &reas

afins.
4.2. As atividades a serem desenvolvidas pelo profissional serdo, entre outras:
a) Atividades de pesquisas académicas;

b) Atividade de game design, desenvolvimento e avaliagcdo de jogos

digitais.

5 DO PROCESSO SELETIVO

5.1 O processo seletivo se dara na andlise do curriculo do candidato e entrevista.
5.2 A selecdo sera realizada pela coordenacdo do Laboratorio de Pesquisa em Games e
Educacao.
53A classificagdo sera publicada no site <
http://www.dimap.ufrn.br/~eduardoaranha/gamecalc> conforme cronograma
do Anexo II.
5.4 Critérios de Avaliacédo
5.4.1 Anélise do Curriculo
a) Experiéncias comprovadas, via documentacdo que devera ser submetida
pelocandidatoduranteainscrigao.
b) Experiéncia em pesquisa e desenvolvimento de jogos digitais,
especialmente com aqueles voltados para a educagéo.
5.4.2 Entrevista
a)  Demonstracdo de conhecimentos, habilidades e competéncias relevantes
para 0 projeto, especialmente daquelas ligadas ao desenvolvimento de
jogos digitais com fins educativos.
b)  As entrevistas serdo realizadas na sala B302, as 14h, por ordem de
chegada.

5.4.3 A distribuicdo de pontuacéo esta apresentada no ANEXO | deste edital.
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6 DO RESULTADOFINAL

6.1 Os candidatos serdo classificados de acordo com as notas alcancadas, sendo

considerados aprovados os candidatos que obtiverem nota maior ou igual a 7,0
(sete).

6.2 Em caso de empate, dar-se-a prioridade ao aluno, de acordo com a seguinte ordem:
a) com maior nota no critério de experiéncia,;

b) commaior notano critério publicacoes.

6.3 O resultado final sera divulgado no site

<http://www.dimap.ufrn.br/~eduardoaranha/gamecalc>, conforme
cronograma apresentado no Anexo II.

Natal/RN, 5 de setembro de 2018.

Prof. Dr. Eduardo Henrique da Silva Aranha

CoordenadordoLaboratério de Pesquisa em Games e Educacao
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ANEXO |

1. Apontuacéo nafase | deste processo seletivo se dard conforme a distribuicdo definidano

quadro abaixo:

Itens Considerados

Ponto

Publicacdoem periddicocientifico, nacional ou
internacional, reconhecido pelo
CAPES/CNPQ na area de computagao

2 pontos para cada artigo (4 caso seja em jogos
voltados para a educagéo), num total de 24
pontos;

Experiéncia em pesquisa e desenvolvimento
de jogos digitais, especialmente o0s
educacionais

Até 50 pontos, de acordo com a experiéncia
apresentada pelo candidato

1.1. Anotafinal dafase | serdanotanormalizada entre 0 (zero) e 10 (dez), sendo 10 a maior
nota obtida pelos participantes, conforme a somatéria dos pontos obtidos por cada item

comprovado.
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ANEXO Il
CRONOGRAMA

Inscrigdes 25/09/2018 a 01/10/2018
Entrevista 02/10/2018
Resultado preliminar 03/10/2018, as 10h
Recebimento e analise de recursos 04 a 05/10/2018, até as 10h
Resultado Final 05/10/2018
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