Avaliacao 11

DIMO0320 - Algoritmo e Programagao de Computadores - Turma 05

22.04.2014, 14:55 — 16:35

Por favor, leia as seguintes instrucgoes:

o Esta é uma prova individual. E expressamente proibido consultar qualquer
tipo de material didatico e dispositivos eletronicos. Mantenha em cima
da mesa apenas ldpis, caneta e borracha. Suas respostas finais devem ser
escritas utilizando caneta.

¢ Os telefones celulares — de qualquer modelo — devem estar desligados e
guardados (ndo podem ficar em cima da mesa).

e Vocé tera 100 minutos para responder todas as questoes. A prova vale 10
pontos. O valor em pontos de cada questdao é dado no enunciado.

o Escreva cada resposta no espaco fornecido neste caderno de prova, logo
abaixo da questdo. Vocé deve entregar ao professor este caderno de prova
preenchido. As ultimas paginas podem ser usadas como rascunho.

e Ao terminar a prova, vocé deve entrega-la ao professor, assinar a folha de
presenca e deixar a sala de aula.
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Exercicio I (2 pontos)
Considere o seguinte algoritmo:

algoritmo "E"
var v: vetor [2..50] de logico
i, j, lidx: inteiro
inicio
lidx <- 50

para i de 2 ate lidx faca
v[i] <- verdadeiro
fimpara

para i de 2 ate lidx faca
se v[i] entao
jo<— i+ i
enquanto j <= lidx faca
v[j] <- falso

j<- 3 +i
fimenquanto

fimse

fimpara

para i de 2 ate lidx faca
se v[i] entao
escreva(i, " ")
fimse
fimpara
fimalgoritmo

1. O que serad exibido quando este algoritmo for executado no VisuAlg?
Justifique sua resposta.

2. Descreva, com as suas palavras, o que faz esse algoritmo.







Exercicio II (2 pontos)

Um ntmero palindromo se 1é da mesma maneira da esquerda para direita e da
direita para esquerda. O maior palindromo feito a partir do produto de dois
numeros de dois digitos é 9009 = 91 % 99.

Escreva um algoritmo para encontrar o maior palindromo feito a partir do
produto de dois niimeros de trés digitos.
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Exercicio III (2 pontos)

Considere o seguinte algoritmo:

algoritmo "SEPA"
var len, key, newkey, tmp, i : inteiro
v: vetor [1..10] de inteiro
inicio
len <- 10
para i de 1 ate len faca
v[i] <- 1 -1
fimpara
para i de 1 ate 10 faca
len <- 10
key <- len
newkey <- len
enquanto (key > 1) e (v[key] <= v[key - 1]) faca
key <- key - 1
fimenquanto
key <- key - 1
se key >= 1 entao
newkey <- 10
enquanto (newkey > key) e (v[newkey] <= v[key]) faca
newkey <- newkey - 1
fimenquanto
tmp <- v[key]
v[key] <- v[newkey]
v[newkey] <- tmp
len <- len - 1
key <- key + 1
enquanto (len > key) faca
tmp <- v[len]
v[len] <- v([key]
v[key]l <- tmp
key <- key + 1
len <- len - 1

fimenquanto
fimse
para i de 1 ate 10 faca
escreva(v[i], " ")
fimpara
escreval(" ")
fimpara
fimalgoritmo

1. O que serd exibido quando este algoritmo for executado no VisuAlg?



Justifique sua resposta.

2. Descreva, com as suas palavras, o que faz esse algoritmo.




Exercicio IV (2 pontos)
A sequéncia de Collatz de um nimero inteiro N é definida recursivamente como:

N sen=0
Up = S up/2 sen=#0ewu, épar
3u,+1 sen#0eu, éimpar

A conjectura de Collatz afirma que para todo N > 0, existe um indice n da
sequéncia tal que u,, = 1.

Escreva um programa que 1é um valor N inteiro positivo e escreve as informagoes
seguintes:
e 0 tempo de voo, definido como o menor indice n tal que u, = 1;

e 0 tempo de voo em altitude, definido como o menor indice k tal que
Uk4+1 < U ;

e a altitude mdxima, definida como o valor maximo da sequéncia durante o
tempo de voo.
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Exercicio V (2 pontos)

Considere o seguinte algoritmo no qual a funcao int é a funcdo de truncamento
do VisuAlg.

algoritmo "C"
var v: vetor [1..10] de inteiro
i, g, tmp: inteiro
sh: real
s: logico
inicio
para i de 1 ate 10 faca
leia(v[i])
fimpara

sh <- 1.3
g <- 10
s <- falso

enquanto (g > 1) ou s faca
se g > 1 entao
g <- int(g / sh)
fimse
s <- falso
para i de 1 ate (10 - g) faca
se ((v[i] - v[i + g]) > 0) entao
tmp <- v[i]
v[i] <= v[i + g]
v[li + gl <- tmp
s <- verdadeiro
fimse
fimpara
fimenquanto

para i de 1 ate 10 faca
escreval(v[i], " ")
fimpara
fimalgoritmo

1. O que sera exibido quando este algoritmo for executado no VisuAlg se o
vetor v for inicializado nas linhas de 7 a 9 com os valores abaixo 7 Justifique
sua resposta.

(1784438961206 9)

2. Descreva, com as suas palavras, o que faz esse algoritmo.
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