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Comandos primitivos

Em Portugol

leia comando primitivo de entrada

escreva, escreval comandos primitivos de saida

Observacio

Linguagens de programagao tem geralmente mais que varias primitivas dedicadas
as entradas e saidas mais todas elas leem ou escrevem dados.
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Definicdes

Defini¢do (Instrugdo)

Uma instrugdo é uma operacio (nica executada por um processador.

Definicdo (Comando)

Um comando é a representacio atdmica e elementar de uma acdo do computador
Essa acdo pode ser invocada pelos usuario, por sistemas aplicativos ou por
programas.
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Ler dados

Em Portugol

O comando de leitura de dados de Portugol é leia.

Funcionamento
Armazenar um dado numa variavel e feito da seguinte maneira:
leia(nome)
Essa instrugdo vai:
@ ler um valor dado pelo usuéario (a partir da tela)

@ atribuir o valor a variavel de nome nome conforme o tipo de dados da variavel

W
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Escrever dados

Em Portugol J

A instrucdo de leitura de Portugol é escreva.
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Observacdes gerais

Cada linguagem tem particularidades sintaticas (i.e. como construir frases).
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Descri¢do da estrutura geral

Um algoritmo contem varias palavras chaves indicando partes de um algoritmo.
Linha de cabegalho o algoritmo + texto de identificacdo do algoritmo
o obrigatéria

Declaracdo de varidaveis o Comeca com a palavra var
o Contem > 1 declaracdes de variaveis.
o A secdo pode ser omitida no caso de 0 variavel.
Corpo do algoritmo o Comeca com a palavra inicio
o Contem vérios comandos/instrucdes descrevendo o passo a
passo do trabalho/calculo a ser executado

Linha final o Marcado por fimalgoritmo
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Particularidades e formatacdo

Para melhorar a leitura/apresentagdo
o Uma linha = um comando

o Indentacdo As declaracdes e os comandos do corpo devem ser indentados
(como uma abertura de paragrafo em portugués) em relagdo a linha de
cabecalho ou a linha final para ressaltar a estrutura do algoritmo.

Qutros elementos

Linhas em brancos Sem sentido, s6 para separar partes do algoritmo menos
relacionadas.

Comentarios Ajuda a leitura, ndo executaveis. Marcados pelo uso de //. Cada
linha deve ter.
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Exemplo comentado

// Este algoritmo le e escreve um numero e uma palavra

algoritmo "Leitura e escrita de numero e palavra"
var // Secao de declaracao de variaveis
num : inteiro
pal : caractere
inicio
// Escreve uma mensagem para solicitar um numero
escreva("Entre com um numero inteiro: ")

// Realiza a leitura de um numero inteiro e o atribui a uma variavel
leia (num)

// Escreve uma mensagem para solicitar uma palavra
escreva ( "Entre com uma palavra: " )

// Realiza a leitura de uma palavra e a atribui a uma variavel

leia (pal)

// Escreve numero e palavra lidos

escreva ("0 numero e a palavra fornecidos foram: " , num , " e ", pal)
fimalgoritmo
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Perguntas ?

http://dimap.ufrn.br/ richard/dim0320
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