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Grafo

Exemplo

Definicdo
Um grafo é definido como um triplo
(V,E,s)

o V: conjunto de vértices

o E: conjunto de arestas

o s: E— V x V: mapa que associa
uma aresta a 2 vertices, a fonte e o
alvo.

Detalhes
o V={ab,c,d}
o E={1,2,3,4}
o s={1w—(a,b),2— (b,d),3+— (a,c),4— (c,d)}
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O que é um fluxograma 7

©

Um fluxograma é uma representacio do algoritmo em forma de grafo.

©

E uma vista alternativa do programa textual

(]

E focada nas decisdes do programa e mostra todos os caminhos possiveis de
€Xecugao.

(]

No6s do fluxograma = instrucdes do programa

©

Setas / arestas = caminhos de controle duma instrugdo a proxima
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N6s inicial /final

Todo médulo (fun¢do / procedimento / médulo principal) tem:
o um né de entrada
o um né de saida
toda instrugcdo retorne é ligada ao né de saida

o esses no6s sdo estruturais e ndo fazem parte do programa original

Entrada Saida

out_algoritmo
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Instru¢do / comando basico

o N6 retangulo
o 1né6 /1 instrugdo J

a<-x+1
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Entradas / saidas

o Instrucdes de entrada e de saida tem nés especiais

o Um é o simétrico geométrico do outro

Entradas Saidas

DIM0320 32. Fluxogramas



Decisio

o Os nés de decisdo usam o losango
o Tem 2 nés alvos para uma anica fonte, um para cada decisdo possivel

Fluxograma

Codigo
se x > 1 entao
y<-x+1
senao
y <-x * 2
fimse

verdadeiro\falso

y<-x+1| |y<-x*2
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Lacos

algoritmo "Chamada"

var y, i: inteiro
v: vetor[1..8] de inteiro
achado: logico

inicio
escreva("Entre com um inteiro: ")
leia(y)
para i de 1 ate 8 faca
v[i] <- i * 2
fimpara
i<-1
achado <- falso
enquanto i < 9 faca
se v[i] = y entao
achado <- verdadeiro
fimse
i<-1i+1
fimenquanto
escreval (achado)
fimalgoritmo

Lagos sdo os Gnicos comandos
com arestas que "voltam" a
uma etapa anterior do
algoritmo.

O altimo comando do corpo do
laco volta para a o né de
decisdo
O n6 de decisdo tem 2 nés
alvos:
o primeiro comando do corpo
do laco
a instrucdo que segue o corpo
do laco
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Chamada de funcdo

algoritmo

Codigo

algoritmo "Chamada" v<-q@B)+ 1 |q|.. .
var y: inteiro e
funcao q(x: inteiro): inteiro
inicio S q
retorne x * X

fimfuncao escreval (y)
inicio

y <-q(3) + 1

escreval (y)
fimalgoritmo

v
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Resumo

@ Fluxograma

@ Exercicios
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Perguntas ?

http://dimap.ufrn.br/ richard/dim0320
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Fluxograma / escopo

algoritmo "foo"
var a: inteiro

funcao g(x: inteiro): inteiro
inicio

a <- 10

retorne 2 * x

fimfuncao @ Desenhe o fluxograma desse

funcao f(x: inteiro): inteiro programa

var v: inteiro
inicio @ O que escreva o programa

V<1 abaixo ? Por que ?
retorne g(x) + v
fimfuncao

inicio
a <- 3
escreval(f(6) + a)
fimalgoritmo
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Fluxograma

algoritmo "Soma de um vetor"
var a: vetor [1..10] de real
i, n :inteiro
soma : real

inicio
repita
leia(n) Desenha o fluxograma desse
ate (n > 0) e (n <= 10)
TR programa

para i de 1 ate n faca
soma <- soma + a[i]
fimpara
escreva(soma)
fimalgoritmo
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