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Contexto

Computadores entendem apenas nimeros.
C é uma linguagem sem muita abstracdo do hardware
De fato, caracteres sdo simbolos a serem representados por nimeros.

Em C vais ser o tipo char.
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Uma codificacdo explicita a relacdo entre um caractere e um nimero.

Strings
o Strings sdo construidas a partir de um ponteiro e do tipo char.

o Uma string € um arranjo de char (i.e. ponteiro) terminado por ‘\0'.
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Codificacio

Padr&es
o ASCIl (American Standard Code for Information Interchange), 1960:
originalmente codificacdo de 7 bits
o EBCDIC, 1963 : codificacido de 8 bits de IBM.

o 1SO-Latin1(8859-1), 1985: codificagdo de 8 bits baseado no ASCII para o
alfabeto latino, suporte terminado em 2004.

o UTF-8 (/Universal coded character set + Transformation Format - 8 bit),
1992: codificagdo de tamanho variavel com unidades de codificagdo de 8 bits,
compativel com ASCII, mais usado desde 2008.

C
o O tipo char de C corresponde a codificagdo ASCII.
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Lembretes

O tipo char

o E um tipo de inteiro de 1 byte.
o O tipo char pode ser com o sem sinal:

signed char varia entre [—128, 127]
unsigned char varia entre [0, 255]

o Pode ser inicializado de varias vezes.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
char ¢ = ’A’%;
printf("%c\n",c);
c = 65;
printf("%c\n",c);
c = 0x41;
printf("%c\n",c);
c = \x41’;
printf("%c\n",c);
c = 0101;
printf("%c\n",c);
c = ’\101;
printf("%c\n",c);
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Contrabarra

Definicdo
A contrabarra ‘\' e o caractere de escape (i.e. o Gnico nico caractere numa
cadeia de caracteres que altera o significado de seu sucessor).

Exemplo

”

o aspa simples: *\

contrabarra:

©

espaco:

quebra de linha:

tabulac3o: o

© © o o

aspas duplas : “\""
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ExpressGes

Equivaléncia

Caractere = nimero — podemos fazer operacdes sobre eles

1| #include <stdio.h>
2| int main( void )
3| {
4 char i;
5 char ¢ = ’A’ + 1; // ’B’
6 printf ("Jc ", <);
7 c=’A" <’B’ +66; // D’ =1+ 66
8 printf ("Jc ", c);
9 scanf ("%c", i);
10 for (i = ’A’; i <= ’Z7; ++i) printf ("Jc ", i);
11 return 0;
12| }
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Texto

Definicdo (Texto)
o sequéncia de caracteres (letras, pontuagdo, ...)

o C n3o possui um tipo de dado especifico, e usa um arranjo de caracteres
*terminado por o caractere nulo "\0'*, caractere especial usado somente para
delimitar o final de um texto.

Observacioj

Se o texto tiver n simbolos, vai ocupar n+ 1 char em meméria, com o primeiro
caractere no indice 0. “\0" ocupara o indice n. O cédigo ASCII do caractere nulo e
0.

v
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Exemplo

#include <stdio.h>
int main(void)
{
char texto[] = {
YHY, Ce’, 10,
»27, 74»’ :/7’
int i = 0;
while(texto[i] != *\0’) {
printf("/c", texto[i++]);

0
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10 }

11 printf("\n");

12 printf("%s\n", texto);
13 return 0;

14| ¥

o Em C, o texto e do tipo char * .

o O programador tem que garantir que o bloco de meméria tenha espaco
suficiente, e que e terminado por o caractere nulo.
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Funcionamento das cadeias

Quando ha uma constante texto no programa, o compilador gera instrucdes para:
o reservar um compartimento de memdria de tamanho suficiente
o preencher este compartimento com os caracteres do texto
o colocar o caractere nulo logo apés o altimo simbolo do texto
Q

retornar o endereco onde o primeiro simbolo do texto foi armazenado
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#include <stdio.h>

int main(void)
{
char vi[6], v2[6], v3[6];

/* Better */
printf("Fgets\n");
fgets(vl, 6, stdin);
printf ("%s\n", vi);

/% ler enquanto ndo hd espago em branco */
printf ("Scanf\n");

scanf ("%s", &v2);

printf("%s\n", v2);

/* Ngo use! Deprecada! */
printf("Gets\n");
gets(v3);
printf ("/s\n", v3);

}

Observacdes

o Ambas acrescentam um caractere nulo no final do arranjo ao terminar a
leitura.

o Veja string.h
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putchar & getchar

1| #include <stdio.h>
2
3| int main(void)
4l {
5 char c1, c2;
6 scanf ("%c", &cl);
7 printf("/%c\n", c1);
8 c2 = getchar(); // ler um caractere
9 putchar(c2); // escrever um caractere
10 putchar(’\n’);
11 return 0;
12| }
Observacio

o Ver ctypes.h
0 man getchar

0 man putchar
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Perguntas 7

http://dimap.ufrn.br/ richard/dim0321
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