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O presente trabalho busca analisar, atráves dos intrumentais combinados da 
programação linear e da teoria dos jogos, as estratégias para tomada de decisão de 
preços de fretes de duas empresas do mercado de transporte ferroviário de cargas. Os 
resultados mostram que a melhor estratégia para a empresa MRS é optar pelo trasnporte 
de uma única classe de produto, denominada “demais produtos”, durante o período das 
contratações. Já para a empressa ALL a estratégia ótima é alcançada quando esta opta 
por transportar apenas a classe de produtos “conteiner cheio de 20 pés”. Isso demonstra 
que, apesar de disporem de possibilidade de transportar quatro diferentes produtos por 
contratação, a estratégia ótima para as duas empresas é apenas transpotar um produto 
diferenciado.  
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