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Simulated annealing (SA) € uma técnica heuristica utilizada em problemas de
otimizagdo combinatéria. SA é como um algoritmo de descida (procura por um
minimo), que inicia com uma solucéo inicial, gerando outras solucoes, e
calcula os custos de todas elas, se o custo for o menor, entdo esta nova solucao é
aceita, caso contrario a solugéo é descartada. O processo € repetido até que nao
hajam melhorias. As vezes, o étimo obtido € local (ndo global) e uma forma de evitar
isto € executar a técnica utilizando diversas solugoes iniciais diferentes, e a solugao
final escolhida sera a melhor dentre as solugées minimas locais obtidas.

A técnica simulated annealing permite a aceitagdo de uma configuracao que
fornega um “pior” valor para a fungéo objetivo evitando, assim, a convergéncia para
um minimo local. Essa aceitacédo é determinada por um numero aleatério e é
controlada através de uma probabilidade.

O presente trabalho tem por objetivo apresentar alguns conceitos basicos
sobre o algoritmo simulated annealig, sua modelagem por Cadeia de Markov e
aplicacdo na locacdo de salas de aulas por professores de acordo com a
disponibilidade.
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